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GNU make

vorhanden ist

und Binden von Objekt-Dateien

Beispieldateien in ue09.tgz

Standard-Tool unter Linux/Unix fur das
automatische Ubersetzen von Software
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setzt voraus, dass eine Regeldatei ,Makefile”

Regel-basiertes Kompilieren von Quellcode-

GNU make

 Beispiel mit C- und Assembler-Dateien
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codel.c codel.o
gcc
enthalt main()
code2.c |— | code2.0
gcc > S code
d
code3.c |——»| code3.0 oder ausfiihrbares
gcc gcc Programm
extra.asm |— | extra.o
nasm J
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Makefiles

* (einfaches) FA A
. . =/usr/nin
Makefile fur CFLAGS=-03

1 ial: ASM=nasm
das BeISplel' ASMFLAGS=—felf32

LDFLAGS=

o
%.0:

$(

. C
C) —c $(CFLAGS) $< -0 %@

0 o°

%.0:

$(

a
SM

> o°

sm
) $(ASMFLAGS) $<

code: codel.o code2.0 code3.o0 extra.o
$(CC) $(LDFLAGS) -0 code $°
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Aufteilung des Quellcode

Typisch: zu jeder .c-Datei eine .h-Datei, welche
die Prototypen enthalt.

* Im Beispiel:
- codel.c:
- code2.c:
- code2.h:
- code3.c:
- code3.h:
- extra.asm:

Implementation von main ()
Implementation von get_a()
Protoyp flr get_a()
Implementation von get_b()
Protoyp flir get_b()
Assembler-Code
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codel.c

#include <stdio.h>
#include "code2.h"
#include "code3.h"

extern int assembler();

// aus extra.asm

int main () {

int a, b, c;

a =get_a ();

b = get_b ();
assembler ();

C
printf ("a=%d, b=%d, c=%d\n",

a, b, c);

}

code2.h

int get_a ();

code2.c

int get_a () {
return 'A'; // 65
}
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code3.h
int get_b ();

code3.c
int get_b () {

return 'B'; // 66
}

extra.asm
global assembler

assembler: mov eax, 42
ret

Regeln im Makefile

* Genereller Aufbau:

target: prerequisite(s)
action

(Einrdckung mit [Tab], nicht Leerzeichen!)

* Beispiel:

%.0

.C
C) —-c $(CFLAGS) $< -o %@

0 o°

- Target: %.0 (z. B. code2.0)
- Prequisite: %.c (z. B. code2.c)
- $< = Quelldatei, $@ = Zieldatei
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fom@fomdebian:~/sp/ue@9$ make

/usr/bin/gcc —-c -03 codel.c -o codel.o

/usr/bin/gcc —c -03 code2.c -o code2.0

/usr/bin/gcc —-c -03 code3.c -o code3.o0

nasm -felf32 extra.asm

/usr/bin/gcc -o code codel.o code2.o
code3.0 extra.o

fom@fomdebian:~/sp/ue@9$ ./code

a=65, b=66, c=42
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Variablen im Makefile

* legen Compiler, Assembiler, Linker und andere

Tools sowie Optionen fest

CC=/usr/bin/gcc
LD=/usr/bin/1d
CFLAGS=-03
ASM=nasm
ASMFLAGS=-felf32
LDFLAGS=

« Verwendung durch $(...)-Notation:

$(CC) —c $(CFLAGS) $< -0 $@
$(ASM) $(ASMFLAGS) $<
$(CC) $(LDFLAGS) -0 code $°
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